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多元宇宙结构
 
根据我的观察，多元宇宙是由三个空间维度和三个时间维度构成的六维时空。三个空间维度与第一个时间维度 Tx 构成了三维生物所熟知的四维时空，而平行宇宙分布在额外的两个时间维度 Ty 与 Tz。为使三维生物能够理解多元宇宙的结构，在以下描述中三个空间维度将被忽略，空间被降低三个维度简化为一个点，于是一个四维时空仅表现时间维度的一条直线，即时间线。
 
以原 Undertale 的 0 号时间线为 Tx 时间轴，该时间线 0 时刻的空间为原点构建空间直角坐标系，所有时间线在坐标系内相互平行。Ty 时间轴与 Tx 时间轴确定了一个平面，即 0 号世界观平面。Tz 时间轴的方向上分布着无数与 0 号世界观平面平行的世界观平面。同一世界观平面内所有时间线拥有相同世界观；即 Tz 坐标相同，世界观相同。（例如：Undertale、Dusttale、Undertale: Last Breath、Dusttale: Last Genocide 均位于 0 号世界观平面内，Outertale 与 Outerdust 位于同一世界观平面内）NO AU没有时间线，在坐标系中表现为一个定点，在多元宇宙中随机分布，但不与其他时间线重合。多元宇宙原住民则为一个可投影到该坐标系的动点，基本具备任意穿梭宇宙的能力。
 
该体系也同样可以解释多元多元宇宙。


2号记录

原宇宙与衍生宇宙

宇宙的概念通常被定义为所有可观测物质、能量、时空及其物理定律的总和。
起初在某个无法被定义的起点，存在一片无边的混沌。没有时间，没有空间，只有某种原始的“存在”像呼吸般起伏。
 
直到某一刻，混沌内部裂开一道缝隙——或许是一粒种子发芽，或许是一滴墨水坠入静水——第一缕光诞生了。这束光不断膨胀、折叠，逐渐凝固成星辰、尘埃与法则。我后来称它为【Original Universe/原宇宙】，或者叫……
Undertale，是多元宇宙原宇宙，原点宇宙。具有不可替代的唯一性。
整个多元宇宙中的一切都是围绕着其所衍生构建出来的。
 
作为这片时空万物的中心点，原宇宙就像一颗参天大树，无时无刻不在结出果实。这些果实落地生根、发芽。成长为新的参天大树，这就是原宇宙的辐射效应…生出了各种各样的【Alternative Universe/衍生宇宙】。
 
衍生宇宙就像原宇宙投下的影子，故事越经典，那么阳光越强烈，影子就越纷乱复杂。但无论影子如何扭曲变形，永远需要原宇宙这盏“明灯”的存在。
 
我越是深入了解，便越发被其蕴藏的奥秘感到着迷，如此精妙，浑然天成而在其之上，无数的衍生宇宙以原宇宙作为根基如同枝条一样向外蔓延，而衍生宇宙亦可继续向外衍生宇宙，无穷无尽。
 
每一个AU都是不同的世界，我反复的在不同世界里穿梭，观察，记录，完全的沉浸在无尽的世界当中。
 
这里既有我所着迷之物，亦有我所深恶痛绝之物……
 
在一次偶然间，我来到了一个AU…这里充斥着无数粗制滥造的强行拼接而成的事物…他们挣扎着用自己扭曲的姿态去构成一幅幅令人作呕的所谓世界…而它的衍生，更加的扭曲与粗制滥造……
 
甚至……在它的影响下，与其相连的AU都在潜移默化的腐烂…崩溃……
就像是自诞生以来便是为了如此…散发着纯粹的……恶意……
 
……
 
荒谬绝伦！
 
这是我自诞生以来第一次动怒，在片刻间，我便将这些粗制滥造的扭曲事物粉碎的一干二净。
 
但还不够……

无论我毁灭多少次，这些令人作呕的事物依然会无止境的出现……

那我该怎么办，怎么做……


(3号记录为灵魂学与魔法，与多元宇宙无关，这里省略)


(4号记录为决心与混沌，与多元宇宙无关，这里省略，除附文)

4号记录附：

混沌/决心对时间线的影响
补充：可供观察的混沌对时间线的影响样本过少，部分内容目前还无法完全解释，需等待其他实验观察记录均得出更进一步的结果才能继续进行。
 
在一条时间线上，决心最强者拥有控制此条时间线的能力，该结论在引入混沌后情况会变得截然不同。
 
当时间线内存在多个决心强大者，虽然通过之前理论来讲决心最强者依然拥有对时间线控制能力，但经由混沌影响，个体之间的决心强度会被抹平到几乎同一水准，上述结论在此类情况下不再直接适用。
 
在同一时间内出现多个决心强大者，初步推测此时时间线的控制权由众多个体共同决定并影响，但具体情况需要更多实验记录所证明，目前的可供参考实验记录不足以继续证实当前猜想。
 
同一时间线内的决心强大者越多，混沌的影响越大，时间线被混沌影响到一定程度便会强制引发自我保护机制，随即会引发强制重置，但该情况在不同世界线内仍有不同，待补充。


5号记录

时间线
 
时间线泛指OU/AU内流程开始至结束这一过程中的时间轴，常规情况下一条时间线即代表着一个流程。
 
每一个宇宙都拥有自己的流程，在这里我们仅以原宇宙Undertale的时间线作为参考样本，在一条时间线上，决心最强者能够对时间进行一定程度的操作：
 
1.跳跃时间线，通过决心的力量，个体能够在时间线中穿梭，此能力具体表现为存档与读档。
 
2.存档与读档，存档的作用是在时间轴上记录一点，在常规情况下存档在同一时间线内只能存在一个，新制造的存档将会覆盖原有存档。存档的目的是为了“读档”，通过读档，在时间线上存档的个体将整条时间线回溯到上一次存档位置。
 
但在一定情况下，对于任意的一条时间轴，拥有此能力的均可以在时间轴上进行存档操作，此时读档可使存档个体回溯到存档时做记录的状态。

但这种情况的存档会被真正主导个体的存档所覆盖，具体原因还有待考察。
 
3.重置。
 
重置可以在时间轴上的任意一点发动，将整条时间线回溯至此时间线起始点，但重置所能影响的时间轴并不仅局限在时间线内。
 
在我之前的观察记录中有一种“完全重置”，但是在这里先不做过多叙述。
 
无论是读档还是重置，进行此操作的个体并不会受到时间对自身的干涉。但由于决心的影响，决心强度达到一定程度的个体或者特殊个体并不会因常规的时间线操作而受到时间对自身的干涉。
 
经过多次实验表明：
 
时间线是可以被摧毁的。
 
当流程出现严重偏差或长时间多次重置与读档，或者是通过物理方式干扰当前时空，又或是直接对当前数据进行干涉，都可以做到对时间线的破坏甚至是毁灭。

当决心强大到一定程度又或者是对时间线的掌控程度足够，即可直接删除掉整条时间线，此时间线将完全不存在。
 
而在这里我需要专门引入一个新的概念：

世界线(Worldline)
 
对于整个宇宙，其流程与事件及其他要素是被固定的，而推进时间线也就是流程，其时间轨迹被限制在被固定的流程与事件中，这一条流程与事件的综合走向即是世界线。
 
一条世界线同时允许容纳无限条时间线，在时间线内任何行为或者改变其走向都依然被局限在世界线之内。
 
但是时间线在重置或者读档时，由于意识的多维性与回溯过程中的数据残留，便会导致其时间线中被回溯的个体获得对被回溯时间线中一部分记忆或印象。
 
在我的实验观察记录中，不同世界线中的偏差程度可以由一个值所来决定，而经过深入研究，这个数值叫做……
 
世界线偏差值(Fun Value)

如果说时间线是在以一维时间作为基准进行的，世界线是由流程与事件等要素构成的二维平面。
 
fun则是在OU/AU中的第三个维度，OU/AU内允许存在无限条世界线。fun是用于计算世界线之间的偏差值，数值越大，不同世界线中的差别越大。反之，此数值越小，不同世界线便会表现的极其相近。
 
在世界线内每次重置时，fun值将在1~100中随机取一个值，以原宇宙Undertale为例。
 
在fun值在1~100内时，此时时间线与世界线均处于Undertale原宇宙内。
 
当fun值超出1~100时，此时世界线与世界线脱离Undertale。
 
如果将重置的效用发挥到世界线上呢？那么这种情况就是我所提到的……
 
【Full RESET/完全重置】

它是将一条世界线的时间轴完全归零，也就是将此世界线上所有时间线的时间轴归零。此时常规重置相同，fun值将在1~100中随机跳跃。


(6号记录为共鸣与融合，与多元宇宙无关，这里省略)


(7号记录为删除.存在，具有很强的UT特色且与多元宇宙无关，这里省略)


(8号记录为玩家&创作者，虽然具有很强的UT特色且与多元宇宙无关，但仍具有一定的参考价值)


8号记录

玩家&创作者
 
在我游荡于多元宇宙了解这个世界时，一些特殊的存在个体引起了我的注意……
 
在个体宇宙的世界线流程中，往往都会有一些未知存在附着于并操作特殊个体去进行流程，其所表现出的行为没有真正意义上的逻辑性，这令我十分困惑。
 
这些未知的存在从何而来？它们的目的？这么做的意义何在？
 
对这些个体的观察时间越长，我的困惑便愈加明显……我不认为我在干没有意义的事情，在花了极长时间对这些个体进行观察在后，这些未知个体被不同宇宙中一些极特别个体称为【Player/玩家】，而这些个别个体对Player的态度千差万别。
 
当我试图接触这些个体的代码数据时，其所表现的特性与宇宙内其他个体最大的区别只有其为这些未知个体提供了更简便的可操作性，此后的操作在各方面都受制于数据封锁。
 
但目前可以肯定的是，Player自身的存在似乎涉及到整个多元宇宙最底层的秘密与规则，其与我们并非同一位面个体，目前尚未拥有具有可行性的方式与其接触。

之后我便将重心转移在其他方面，并暂时封存这份记录……
 
………………
 
在各个宇宙中，我发现OU/AU无论是构造还是具体特征均表现出了极高的…人造性…如果换做是其他研究者，发现到这一事实恐怕会认为极其荒谬，但对我来说不一样……
 
如此之多的宇宙都拥有自己的创造者，这些创造者与创造出我的实体并无不同，他们所表现出来的权能令我着迷，我很期待能够与他们直接接触。
 
不仅仅是为了我的计划。
 
也是为了寻求我的答案。


(9-11号记录未展示)


(12号记录为哀痛邃渊，与多元宇宙无关，这里省略)


(其余记录都为CoA补充说明，与多元宇宙无关，这里省略)
